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Пояснительная записка  

Цель данной программы:  

создание условий для интеллектуального развития ребенка в областях, связанных с 

информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных 

средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-

технологического потенциала общества;  

формирование первоначальных представлений об информации и ее свойствах; 

 формирование навыков работы с информацией (как с применением компьютеров, 

так и без них).  

 

Реализация данной цели связана с решением следующих задач: 

  Развивающая: развить умение проведения анализа действительности для 

построения информационной модели и ее изображения с помощью какого-либо системно-

информационного языка, развивать восприятие, внимание, память, воображение, образное 

мышление, способность мыслить творчески; формировать у детей элементарные 

пространственные представления; обеспечение умственного и психического саморазвития. 

   Образовательная: научить детей выделять в своей предметной области систему 

понятий, представлять их в виде совокупности атрибутов и действий, описывать алгоритмы 

действий и схемы логического вывода, эффективному внедрению автоматизации в свою 

деятельность; различать, систематизировать, анализировать и   группировать окружающие 

предметы; формировать навыки конструирования по образцу, по схеме и по замыслу; 

овладение навыками пространственного ориентирования. 

   Воспитательная: воспитывать осознанное отношение к деятельности и 

моделированию; вовлечение учащихся в активную творческую деятельность; 

способствовать развитию межличностных отношений, контактности, доброжелательности. 

Место курса в плане внеурочной деятельности 

Программа курса предназначена для организации внеурочной деятельности, 

направленной на реализацию особых интеллектуальных и социокультурных 

потребностей обучающихся. Программа курса составлена из расчёта 68 

учебных часов — по 1 часу в неделю. В 5—6 классах — по 34 часа.  

Срок реализации программы — 2 года. 

 

Воспитательный потенциал курса реализуется через: 

 установление доверительных отношений между педагогическим работником и 

обучающимися, способствующих позитивному восприятию обучающимися 

требований и просьб педагогического работника, привлечению их внимания к 

обсуждаемой информации, активизации познавательной деятельности; 

 побуждение обучающихся соблюдать общепринятые нормы поведения, правила 

общения со старшими (педагогическими работниками) и сверстниками 

(обучающимися), принципы учебной дисциплины и самоорганизации; 

 привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых явлений, 

организация их работы с получаемой социально значимой информацией — 

инициирование ее обсуждения, высказывания обучающимися своего мнения по ее 

поводу, выработки своего к ней отношения; 

 использование воспитательных возможностей содержания через демонстрацию 

обучающимся примеров ответственного, гражданского поведения, проявления 

человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих текстов для 

чтения, задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в классе; 

 применение интерактивных форм работы с обучающимися: интеллектуальных игр, 

стимулирующих познавательную мотивацию обучающихся; дидактического театра, 

где полученные знания обыгрываются в театральных постановках; дискуссий, 

которые дают обучающимся возможность приобрести опыт ведения 



конструктивного диалога; групповой работы или работы в парах, которые учат 

командной работе и взаимодействию с другими детьми; 

 включение игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию 

обучающихся к получению знаний, налаживанию позитивных межличностных 

отношений между учащимися, помогают установлению доброжелательной 

атмосферы во время внеурочной деятельности; 

 

Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика» в 5-6 

классах: 

 

Личностные результаты: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества; 

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения; 

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 4 Примерная рабочая программа по информатике для 5–6 классов  

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества; 

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, 

творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной 

эксплуатации средств ИКТ. 

 к труду как основному способу достижения жизненного благополучия человека, залогу 

его успешного профессионального самоопределения и ощущения уверенности в 

завтрашнем дне; 

 к миру как главному принципу человеческого общежития, условию крепкой дружбы, 

налаживания отношений с коллегами по работе в будущем и создания благоприятного 

микроклимата в своей собственной семье; 

 к знаниям как интеллектуальному ресурсу, обеспечивающему будущее человека, как 

результату кропотливого, но увлекательного учебного труда; 

Метапредметные результаты: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать 

основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные 

связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и 

по аналогии) и делать выводы;  

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить 

свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать 

правильность выполнения учебной задачи; 



 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; Планируемые 

результаты освоения информатики в 5–6 классах 5  

 владение основными универсальными умениями информационного характера, такими 

как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;  

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-

графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 

информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, 

графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоятельно перекодировывать информацию из 

одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации 

в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели 

моделирования; 

 ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного 

информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация 

изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических 

объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и 

использование гипермедиа сообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; 

поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 

развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях, таких как информация, 

алгоритм, модель, и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 

конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков 

программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, 

условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных;  

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе 

с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права. 

 

  



1. Содержание учебного предмета «Информатика» в 5-6 классе 
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Разделы 

программы 

 

Характеристика основных видов  

деятельности ученика 

(на уровне учебных действий) 

 

Тема 1. 

Информация 

вокруг нас (12 

часов) 

• приводить примеры передачи, хранения и 

обработки информации в деятельности человека, в 

живой природе, обществе, технике;  

• приводить примеры информационных 

носителей; 

• классифицировать информацию по способам ее 

восприятия человеком, по формам представления 

на материальных носителях; 

• разрабатывать план действий для решения задач 

на переправы, переливания и пр.; 

• определять, информативно или нет некоторое 

сообщение, если известны способности 

конкретного субъекта к его восприятию.  

• кодировать и декодировать сообщения, 

используя простейшие коды;  

кодировать и декодировать сообщения, используя 

простейшие коды; 

• работать с электронной почтой (регистрировать 

почтовый ящик и пересылать сообщения); 

• осуществлять поиск информации в сети 

Интернет с использованием простых за- просов 

(по одному признаку);  

• сохранять для индивидуального исполь- зования 

найденные в сети Интернет ин- формационные 

объекты и ссылки на них;  

• систематизировать (упорядочивать) фай- лы и 

папки; 

 Тема 2. Компьютер 

(7 часов) 

• выделять аппаратное и программное 

обеспечение компьютера;  

• анализировать устройства компьютера с точки 

зрения организации процедур ввода, хранения, 

обработки, вывода и передачи информации; 

• определять технические средства, с по- мощью 

которых может быть реализован ввод информации 

(текста, звука, изображения) в компьютер. 

•выбирать и запускать нужную про- грамму; 

• работать с основными элементами 

пользовательского интерфейса: использовать 

меню, обращаться за справкой, работать с окнами 

(изменять размеры и перемещать окна, 

реагировать на диалоговые окна); 

• вводить информацию в компьютер с по- мощью 

клавиатуры (приемы квалифицированного 

клавиатурного письма), мыши и других 

технических средств;  

• создавать, переименовывать, перемещать, 

копировать и удалять файлы;  



• соблюдать требования к организации 

компьютерного рабочего места, требования 

безопасности и гигиены при работе со средствами 

ИКТ 

 Тема 3. Подготовка 

текстов на 

компьютере (8 

часов) 

•соотносить этапы (ввод, редактирование, 

форматирование) создания текстового документа 

и возможности текстового процессора по их 

реализации; 

• определять инструменты текстового редактора 

для выполнения базовых операций по созданию 

текстовых документов 

• создавать несложные текстовые доку 

• выделять, перемещать и удалять фрагися 

фрагментами;  

• осуществлять орфографический контроль в 

текстовом документе с помощью средств 

текстового процессора;  

• оформлять текст в соответствии с заданными 

требованиями к шрифту, его начертанию, размеру 

и цвету, к выравниванию текста;  

• создавать и форматировать списки;  

• создавать, форматировать и заполнять данными 

таблицы 

 Тема 4. 

Компьютерная 

графика (7 часов) 

•  выделять в сложных графических объектах 

простые (графические примитивы); 

• планировать работу по конструированию 

сложных графических объектов из простых; 

• определять инструменты графического 

редактора для выполнения базовых операций по 

созданию изображений; 

•использовать простейший (растровый и/ или 

векторный) графический редактор для создания и 

редактирования изображений;  

• создавать сложные графические объекты с 

повторяющимися и /или преобразованными 

фрагментами 

 Тема 5. Создание 

мультимедийных 

объектов (6 часов) 

• планировать последовательность событий на 

заданную тему;  

• подбирать иллюстративный материал, 

соответствующий замыслу создаваемого 

мультимедийного объекта. 

• использовать редактор презентаций или иное 

программное средство для создания анимации по 

имеющемуся сюжету;  

• создавать на заданную тему мультимедийную 

презентацию с гиперссылками, слайды которой 

содержат тексты, звуки, графические изображения 

 Тема 6. Объекты и 

системы (8 часов) 

• анализировать объекты окружающей 

действительности, указывая их признаки — 

свойства, действия, поведение, состояния; 

• выявлять отношения, связывающие данный 

объект с другими объектами;  



• осуществлять деление заданного множества 

объектов на классы по заданному или 

самостоятельно выбранному признаку — 

основанию классификации; • приводить примеры 

материальных 

• нематериальных и смешанных систем. 

• заменять свойства панели задач;  

• узнавать свойства компьютерных объектов 

(устройств, папок, файлов) и возможных действий 

с ними; 

• упорядочивать информацию в личной папке 

 Тема 7. 

Информационные 

модели (10 часов) 

• различать натурные и информационные модели, 

изучаемые в школе, встречающиеся в жизни; 

• приводить примеры использования таблиц, 

диаграмм, схем, графов и т. д. при описании 

объектов окружающего мира. 

создавать словесные модели (описания);  

• создавать многоуровневые списки;  

• создавать табличные модели;  

• создавать простые вычислительные таблицы, 

вносить в них информацию и проводить 

несложные вычисления;  

• создавать диаграммы и графики; 

 • создавать схемы, графы, деревья; • создавать 

графические модели 

 Тема 8. 

Алгоритмика (10 

часов) 

• приводить примеры формальных и 

неформальных исполнителей;  

• придумывать задачи по управлению учебными 

исполнителями; 

• выделять примеры ситуаций, которые могут 

быть описаны с помощью линейных алгоритмов, 

алгоритмов с ветвлениями и циклами. 

• составлять линейные алгоритмы по управлению 

учебным исполнителем;  

• составлять вспомогательные алгоритмы для 

управления учебными исполнителями; 

• составлять циклические алгоритмы по 

управлению учебным исполнителем 

 



Форма проведения занятий 

Обучение строится с использованием следующих форм занятий: 

Лекция 

На лекции излагается минимально необходимый объем информации из 

рассматриваемой предметной области: ключевые теоретические вопросы, 

информация об используемых программных средствах, основные технологии 

решения. В поддержку лекционного курса учащимся предлагаются тематические 

презентации. 

Практическое занятие 

При проведении практических занятий используются развивающие 

упражнения, представляющие алгоритмические предписания для решения конкретной 

задачи. Логическая последовательность упражнений позволяет более 

индивидуализировать процесс обучения и обеспечивает приобретение учащимися 

необходимых умений и навыков. 

Самостоятельная работа 

Под самостоятельной работой подразумеваются задания, требующие у 

учащихся самостоятельных обобщений и выводов, осмысления своей деятельности и 

стимулирование к овладению технологиями самообучения. К ним относятся: 

домашние задания, письменные и некоторые практические упражнения. 

 

Тематическое планирование информатике в 5 классе: 

 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

/темы  

Общее 

количест

во часов  

ЭОР и ЦОР 

1.  Информация вокруг нас 12 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3  

2.  Компьютер 7  

3.  Подготовка текстов на 

компьютере 

8 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3  

4.  Компьютерная графика 7 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3  

Тематическое планирование информатике в 6 классе: 

 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

/темы  

Общее 

количест

во часов  

ЭОР и ЦОР 

1. Создание мультимедийных 

объектов 

6 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3  

2. Объекты и системы 8 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3  

3. Информационные модели 10 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3  

4. Алгоритмика 10 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3  
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