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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Целями изучения курса внеурочной деятельности «Основы программи-

рования на Python» являются: 

 формирование основ мировоззрения, соответствующего со- временному 

уровню развития науки информатики, достижениям научно-технического 

прогресса и общественной практики, за  счёт  развития  представлений  об  

информации  как о важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, 

государства, общества; понимание роли информационных процессов, инфор-

мационных ресурсов и информационных технологий в условиях цифровой 

трансформации  многих сфер жизни современного общества; 

 обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического 

мышления как необходимого условия профессиональной деятельности в со-

временном информационном обществе, предполагающего способность обу-

чающегося разбивать сложные задачи на более простые подзадачи; сравни-

вать новые задачи с задачами, решёнными ранее; определять шаги для до-

стижения результата и т. д.; 

 формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетен-

ций цифровой экономики, таких как базовое программирование на Python, 

основы работы с данными, коммуникация в современных цифровых средах, 

информационная безопасность; воспитание ответственного и избирательного 

отношения к информации; 

 формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся 

мире универсальных учебных действий (универсальных компетентностей) на 

основе средств и методов информатики и информационных технологий, в 

том числе овладение умениями работать с различными видами информа-

ции, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и кол-

лективную информационную деятельность, представлять и оценивать её 

результаты; формирование и развитие компетенций обучающихся в области 

использования информационно-коммуникационных технологий, в том чис-

ле зна- ний, умений и навыков работы с информацией, программирования, 

коммуникации в современных цифровых средах в условиях обеспечения 

информационной безопасности обучающегося; 

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с 

учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к про-

должению образования в области информационных технологий и созидатель-

ной деятельности с применением средств информационных технологий. 

Основные задачи курса внеурочной деятельности «Основы  программиро-

вания на Python» — сформировать у обучающихся: 

 понимание принципов устройства и функционирования объектов  

цифрового  окружения,  представления  об  истории и тенденциях разви-

тия информатики периода цифровой трансформации современного обще-

ства; 

 владение базовыми нормами информационной этики и права, основами 

информационной безопасности; 

 знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в 

практической деятельности, их решения с помощью информационных техно-

логий; умения и навыки формализованного описания поставленных задач; 

 базовые знания об информационном моделировании, в том числе о ма-

тематическом моделировании; 

 знание основных алгоритмических структур и умение применять его 

для построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям; 



 умения и навыки составления простых программ по построенному ал-

горитму на Python; 

 умения и навыки эффективного использования основных типов при-

кладных программ (приложений) общего назначения и информационных си-

стем для решения с их помощью практических задач; 

 умение грамотно интерпретировать результаты решения практических 

задач с помощью информационных технологий, применять полученные ре-

зультаты в практической деятельности. 

На изучение курса отводится в 10 классе – 34 часа (1 час в неделю). 

Учебное пособие «Программирование. Python, C++» для 8–11 классов. Из-

дательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»  2018 г. Предназначено для изу-

чения программирования на профильном уровне. Пособие включает четыре 

части (четыре уровня), которые могут быть использованы для проведения 

уроков в 8-11 классах. 

 

Планируемые результаты 

Первый уровень 

В результате изучения курса на первом уровне учащийся 

 научится составлять и отлаживать простые диалоговые программы; 

 узнает особенностей машинных вычислений с целыми и вещественными 

числами; 

 научится использовать основные алгоритмические конструкции: услов-

ные операторы, циклы с условием, циклы по переменной; 

 овладеет методами построения графических изображений программны-

ми средствами; 

 овладеет простыми методами программирования компьютерной анима-

ции.  

Второй уровень 

В результате изучения курса на втором уровне учащийся 

 познакомится с методами проектирования программ «сверху вниз» и 

«снизу вверх»; 

 научится использовать вспомогательные алгоритмы (процедуры и 

функции) для структуризации программ; 

 научится применять рефакторинг для улучшения читаемости программ; 

 научится использовать символьные строки; 

 овладеет основными алгоритмами обработки одномерных и двухмерных 

массивов; 

 познакомится с понятием сложности алгоритма;  

 

Оценивание результатов обучения 

Результатом обучения считается способность учащегося написать про-

грамму (разработать проект) определённого уровня сложности. Далее выде-

ляются следующие уровни сложности: 

A:  начальный уровень, воспроизведение изучаемого материала с незна-

чительными изменениями; 

B:  средний уровень, способно применять изученный материал для напи-

сания программ, которые отличаются от изученных;  

C:  высокий уровень, способно применять изученный материал для само-

стоятельного написания программ, решающих нестандартные задачи. 

 

Содержание программы 



Первый уровень 

Программирование на языке Python (17 часов).  
Простейшие программы. Диалоговые программы. Переменные. Консольный ввод и 

вывод данных.  

Компьютерная графика. Система координат. Управление пикселями. Графические 

примитивы: линии, прямоугольники, окружности. Изменение координат. Анимация. 

Процедуры. Процедуры с параметрами. Рефакторинг. 

Обработка целых чисел. Арифметические выражения. Деление нацело. Остаток от де-

ления. 

Обработка вещественных чисел. Особенности представления вещественных чисел в 

памяти компьютера. Операции с вещественными числами.  

Случайные и псевдослучайные числа. Генераторы случайных чисел. 

Ветвления. Условный оператор. Полная и неполная формы условного оператора. Вло-

женные условные операторы. Логические переменные. Экспертные системы. Сложные 

условия. Логические операции И, ИЛИ, НЕ. Порядок выполнения операций. 

Циклы с условием. Алгоритм Евклида. Обработка потока данных. Бесконечные цик-

лы. Циклы по переменной. Шаг изменения переменной цикла. 

Циклы в компьютерной графике. Узоры. Вложенные циклы. Штриховка. 

Второй уровень 

Программирование на языке Python (17 часов). 

Этапы создания программ. Методы проектирования программ «сверху вниз» и «снизу 

вверх». Интерфейс и реализация. Документирование программы. 

Подпрограммы: процедуры и функции. Процедуры. Процедуры с параметрами. Ло-

кальные и глобальные переменные.  

Функции. Логические функции.  

Рекурсия. Рекурсивные процедуры и  функции. Фракталы. 

Символьные строки. Сравнение строк. Операции со строками. Обращение к символам. 

Перебор всех символов. Срезы. Удаление и вставка. Встроенные методы. Поиск в сим-

вольных строках. Замена символов. Преобразования «строка — число». Символьные 

строки в функциях. Рекурсивный перебор.  

Массивы (списки). Массивы в языке Python. Создание массива. Обращение к элементу 

массива. Перебор элементов массива. Генераторы. Вывод массива. Ввод массива с клавиа-

туры. Заполнение массива случайными числами.  

Алгоритмы обработки массивов. Сумма элементов массива. Подсчёт элементов мас-

сива, удовлетворяющих условию. Особенности копирования списков в Python. 

Поиск в массивах. Линейный поиск. Поиск максимального элемента в массиве. Мак-

симальный элемент, удовлетворяющий условию. Использование массивов в прикладных 

задачах. 

Матриц. Создание и заполнение матриц. Вывод матрицы на экран. Перебор элементов 

матрицы. Квадратные матрицы.  

Сложность алгоритмов. Асимптотическая сложность. 

 

 

Тематическое планирование 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

/темы  

Общее 

коли-

чество 

часов  

Количество 

оценочных 

процедур 

(контроль-

ные , прак-

тические ра-

ЭОР и ЦОР 



боты ) 

1.  

Первые программы 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm  
2. 

Диалоговые программы 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

3 

Компьютерная графика 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

4 

Процедуры 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

5 

Обработка целых чисел 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

6 
Обработка веществен-

ных чисел 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

7 
Случайные и псевдослу-

чайные числа 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

8 

Ветвления 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

9 

Сложные условия 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

10 

Циклы с условием 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

11 
Циклы с условием: 

практикум 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

12 

Анимация 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

13 

Циклы по переменной 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

14 
Циклы в компьютерной 

графике 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

15 
Выполнение проекта 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

https://kpolyakov.spb.ru/school/pycpp.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/pycpp.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/pycpp.htm


htm 

16 

Выполнение проекта 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

17 

Выполнение проекта 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

18 
Проектирование про-

грамм 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

19 

Процедуры 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

20 

Рекурсия 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

21 

Функции 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

22 

Символьные строки 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

23 
Обработка символьных 

строк 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

24 

Строки в функциях 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

25 

Массивы 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

26 

Ввод и вывод массивов 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

27 
Суммирование элемен-

тов массива 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

28 Подсчёт элементов мас-

сива, удовлетворяющих 

условию 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

29 
Поиск значения в масси-

ве 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

30 Поиск максимального 

элемента в массиве 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.



htm 

31 
Игра «Стрельба по та-

релкам» 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

32 
Игра «Стрельба по та-

релкам» 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

33 

Матрицы 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 

34 

Сложность алгоритмов 

1 0 https://kpolyako

v.spb.ru/school/pycpp.

htm 
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